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COMO USAR ONIRIX PARA CREAR
EXPERIENCIAS DE REALIDAD AUMENTADA
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Pruébalo gratis  Login

Casos de éxito Partners Contacto EN

@onlrlx Soluciones ~ Tecnologia ~ Libreria de experiencias Tarifas Aprende -

La herramienta de
Realidad Aumentada

sin apps

Vende mas proyectos gracias a la precision del tracking
AR en iOS y Android. Ahorra semanas de desarrollo
creando experiencias Web AR. Soporte experto en

espafol.

Pruébalo gratis [ Contactar J



https://www.onirix.com/es/

2. Registrarse e ingresar

Q) oninx
Amplie su negocio creando experiencias de

Crear tu cuenta gratuita realidad aumentada para navegadores web:

Sin tarjeta de credito. Studio es una intuitiva herramienta para disefar y publicar

experiencias de marca.

gy Continuar como maria daniela "~
mandrader@ucentral edu.co “t
Tecnologia robusta para una amplia gama de disparadores
o (imagen, superficie, espacios...).
Registrate con tu email Marcas, clientes y usuarios en mas de 100 paises.
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£¥a tienes una cuenta? Entra aqui



® Proyectos  Assets Datastore  Libreria de experiencias

Home: Tutoriales y plantillas
Proyectos: Se encuentran todos los proyectos creados
Assets: Archivos y elementos
Datastore: Crear espacios
Libreria de experiencias: Plantillas y experiencias de RA
creadas



3. Crea un proyecto y selecciona el tipo de activacion de
escena AR

@ Home Aszets  Datastore  Librerfa de experiencias 1:,3 Movedades @ Ayuda e — =

Mis proyectos Orden: Ultima modificacion ¥ Filtro: Todos ¥ Proyectos filtrados ~ Q =l

Anadamos una nueva escena al proyecto "Mi proyecto”

;Ddnde guiere que aparezca el contenido de su escena de
realidad aumentada? En una imagen reconocible, o en
cualguier lugar delante del usuario.

Superfice

Nombre de la escena Campo obligatoric

Mi escenz

Imagen para activar el contenide AR;Qué es esta? 7

Arrastra aqui para subir
un fichero o selecciona
un fichero



<[] Assets  Objetos

Propiedades (Marker)

Mi proyecto Mostrar desabilimdos (3

— Lista de escenas + Escana Eventos (0]

I_ | |
Mi escena Data sheets (0) . B

Imagen - Escena actual

Camara E‘ s (Cn

Elementos = R
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4. En la barra superior se encuentran:

Agregar objetos predeterminados Visor 3D Ajustes

F \
a
'

<0 Assets Objetos 35 [ (=] & & .
- I 1 [ TR BN [ ST TP -

Agregar imdgenes, videos, sonidos, etc
Previsualizacidn de la escena



5. En la barra lateral izquierda se encuentran:

Egiptour

Lista de escenas + Escena Selecciona una
Ordenar por: Modificacion w escend para
acceder
Escena

Superficie <J

Escena 4
Superficie

Escena 3
Superficie

Escena 2
lImagen

Escena 1
lImagen



Escena 1
Imagen - Escena actual

Elementos

kd Flecha

3 Collection

Mlw space sound

9y Directional Light
ijr rotate sound

R rotate-button
Bd stop-button
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Alertas

Propiedades (2D)

OID: 323c6adddbc3416ea... Copiar

Ver Descargar Reemplazar

Asset: feclaa (feclaa.png)

Posicion Rotacion Escala
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Poniendo a
JAILERE
experiencia






https://studio.onirix.com/exp/lWdxBB

Para
visualizar
las escenas
de tipo

imagen,
necesitaras
esta
receferencia
visual
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