
Codigo programas Leer. 

1.  

Algoritmo Leer_Encuesta_de_que_juego_le_gusta_más 
 // Hacer un programa que le pregunte al usuario que juego le gusta mas//  
 //Empezar haciend una encuesta que pida su nombre, juego favorito, genero del 
juego, que lo incentivo y la empresa desarrolladora// 
 Escribir "escriba su nombre"; 
 leer nombre; 
 Escribir "¿Que juego es el que más le gusta?" 
 Leer juego; 
 Escribir "¿A que genero pertenece el juego?"; 
 Leer genero; 
 Escribir "¿Que lo incentivó a jugarlo?"; 
 Leer por_que; 
 Escribir "¿Cual es la empresa desarrolladora del juego?"; 
 leer Empresa; 
//Mostrar los datos previamente recolectados// 
 Escribir "Gracias, en breves saldran sus resultados." 
 Escribir "El usuario encuestado es:", " ", nombre; 
 Escribir "El juego que más le gusta al usuario es:", " ", juego; 
 Escribir "El juego pertenece al genero:", " ", genero; 
 Escribir "Razon por la que lo juega:", " ", por_que; 
 Escribir "Empresa desarrolladora:", " ", Empresa; 
FinAlgoritmo 
2.  

Algoritmo leer_serie_que_vi_recientemente 
 //Hacerle una encuesta al usuario sobre cual es la ultima serie que vio//  
 //Preguntarle al usuario cual fue la serie, cuantos capitulos tiene, cuantas temporadas 
tiene, que puntuacion le da, mejor y peor capitulo// 
 Escribir "¿Cual fue la ultima serie que vio?"; 
 Leer serie; 
 Escribir "¿Cuantas temporadas tiene la serie?"; 
 Leer temporadas; 
 Escribir "¿Cuantos capitulos tiene la serie?"; 
 Leer Capitulos 
 Escribir "¿Que puntuación le da a la serie?"; 
 leer puntuacion; 
 Escribir "¿Que capitulo considera que es el mejor?"; 
 Leer mejor; 
 Escribir "¿Que capitulo considera que es el peor?"; 
 Leer peor; 
 //Hacer que los datos previamente recogidos salgan en pantalla// 
 Escribir "Gracias por los resultados, saldran en breves."; 
 Escribir "..."; 
 Escribir "..."; 
 Escribir "la ultima serie que vio fue:", " ", serie; 
 Escribir "La serie cuenta con", " ", temporadas, " ", "temporadas"; 



 Escribir "La serie cuenta con", " ", Capitulos, " ", "Capitulos"; 
 Escribir "Su puntuacion de la serie es:", " ", puntuacion; 
 Escribir "El mejor capitulo de la serie es:", " ", mejor; 
 Escribir "El peor capitulo de la serie es:", " ", peor; 
FinAlgoritmo 

3.  
Algoritmo leer_datos_del_estudiante 
 // Crear un programa que almacene algunos datos de un estudiante//  
 Escribir '¿Cual es su numero de documento?'; 
 Leer doc; 
 Escribir 'Ingrese la fecha de expedición'; 
 Leer expedicion; 
 Escribir '¿En que ciudad vive acutalmente?'; 
 Leer ciudad; 
 Escribir '¿Cúal es su número de telefono?'; 
 Leer telefono; 
 Escribir '¿Cúal es su fecha de nacimiento?'; 
 Leer nacimiento; 
 Escribir '¿A que programa pertenece?'; 
 Leer programa; 
 Escribir '¿En que semestre se encuentra actualmente?'; 
 Leer semestre; 
 // Hacer una interfaz donde se muestren los datos previamente ingresados//  
 Escribir 'muchas gracias, en breves saldran sus datos previamente recolectados.'; 
 Escribir '..............................................................................';  
 Escribir '..............................................................................';  
 Escribir 'Su numero de documento y su fecha de expedición son:', ' ', doc, ' ', 'y', ' ', 
expedicion; 
 Escribir 'Usted esta viviendo actualmente en:', ' ', ciudad; 
 Escribir 'Su numero de telefo es:', ' ', telefono; 
 Escribir 'Su fecha de nacimiento es:', nacimiento; 
 Escribir 'Pertenece al programa de', ' ', programa; 
 Escribir 'Se encuentra en el semestre', ' ', semestre; 
FinAlgoritmo 


